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Platforma Arches (1/3)

Kaj je Arches?

Zgodovina projekta Arches:

• GCI in WMF (2004)

• MEGA-Jordan (2010), MEGA-Iraq (2011)

Zagon projekta Arches (2011) - temelji:

• standardi

• splošna dostopnost

• ekonomičnost

• razširljivost

• varnost
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Platforma Arches (2/3)

Heritage Inventory standards:
• Core data Standard for Archaeological Sites and 

Monuments (Cidoc, Council of Europe)

• Dublin Core Metadata Element Set (ISO Standard 15836-
2009)

Heritage Data Standard:
• CIDOC CRM (Conceptual Reference Model) / ISO 

21127:2014

IT Standardi in komponente:
• OGC (Open Geospatial Consortium), 

• geoJSON, KML, shp

• REST, MVC



4

Platforma Arches (3/3)

Zgradba sistema Arches:
• Strežnik Arches:

• Ogrodje Django (Python)

• Orodja za UI (Javascript, CSS)

• Prostorsko razširjena DB PostreSQL

• Iskalni pogon Elasticsearch

• Podatkovni paketi:
• Podatkovne datoteke:

• Podatkovne strukture (grafi)

• Koncepti (šifranti)

• Podatki za množičen uvoz

• Uporabniški vmesnik (HTML, CSS, JavaScript)

• Strežniška logika (Python)
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Zbiva

Zbiva (zbiva.zrc-sazu.si):

• Arheološka zbirka podatkov za vzhodne Alpe in 
obrobje v zgodnjem srednjem veku

• Zbirka najdišč, grobov in predmetov

• Osnovni podatki, lega, časovna opredelitev, 
slike, povezana literatura

• Napredno iskanje (strukturirani kriteriji, večnivojske 
lastnosti, iskanje po merah, slikovno iskanje)

• Zemljevid (podlaga grobišč, CSV sloj, ...)

• Večjezičnost (slovenčina, angleščina, nemščina)

http://zbiva.zrc-sazu.si/search_sites
http://zbiva.zrc-sazu.si/search_graves
http://zbiva.zrc-sazu.si/search_objects
http://zbiva.zrc-sazu.si/reports/f0f9c4d4-3d99-4df2-9a05-d3acab437e64
http://zbiva.zrc-sazu.si/search_objects
http://zbiva.zrc-sazu.si/map
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Early Watercraft Database

EWD (earlywatercraft.org):

• Zbirka slovenskih deblakov (Miran Erič, 2008)

• Globalna pobuda Early Watercraft

• Izzivi pokritosti celega sveta:

• Lastništvo podatkov

• Proces objave podatkov

• Dodatni nivoji kontrol podatkov

• Prilagoditve zemljevida:

• Vnos: pomoč pri lociranju

• Izgled: dodatne informacije

• Prikaz 3D modelov

http://earlywatercraft.org/search
http://earlywatercraft.org/reports/5e829615-2022-4785-a0d6-5f817d6ac314


Spletna stran – spletna zbirka – spletno orodje

skrajševanje priprave podatkov

+

intuitivna uporaba

=

več časa za analizo

+

boljši rezultati
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Nadgradnje za potrebe Zbive:

• Trije novi grafi (resource types):

• Gephi  .csv nodes/edges (export)

• Nadgradnja iskalnikov: 

• Napredno iskanje: Elasticsearch Query DSL

• Full text search: Ngram Tokenizer

• Slovenski sort: ICU Analysis Plugin (DUCET)

• Prikaz kriterija (izvoz)

• Nadgradnja zemljevidov:
• Ozadja: ol.layer.Image, ol.source.ImageStatic

• Uvoz CSV: papaParse  geoJSON  vectorSource
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Zbiva (1/2)
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Zbiva (2/2)

Nadgradnje za potrebe Zbive:

• Večjezičnost: 
• Statični prevodi (django)

• Dinamični prevodi (arches)

• Iskalnik, izvoz, zemljevid (poročilo)

• Uvoz večjezičnih conceptov (.values datoteke)

• Prenos podatkov:
• MS Access: VBA program

• Šifranti  .csv (authority files)

• Podatki  .arches/.relations (več datotek)

• Prenos podatkov: WinSCP



Nadgradnja za potrebe EWD:

• Avtorizacija (uporabniške skupine)

• Lastništvo podatkov (lastniške skupine):

• Urejanje le svojih podatkov

• Proces objave podatkov:

• Procesni diagram (statusi)

• Omejitev prikaza podatkov

• Kontrola podatkov na nivoju dokumenta
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Early Watercraft Database (1/2)



Nadgradnja za potrebe EWD:

• Nadgradnja zemljevida:

• Pomoč pri vnosu lokacije

• Dodatne informacije v ikonah

• Prikaz 3D modelov:

• JSC3D: code.google.com/p/jsc3d: STL, OBJ (ZIP)

• 3DHOP:  www3dhop.net: PLY  NXS
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Early Watercraft Database (2/2)

http://earlywatercraft.org/resources/HERITAGE_RESOURCE.E18/location/


Zbiva in EWD, 

spletni orodji za arheološke raziskave

http://github.com/bojankastelic
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